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Valeur ludique

Voir son reflet dans la glace, découvrir
des changements de forme dans un
miroir convexe ou concave, prendre
conscience d'un monde virtuel de |'autre
coté du miroir. Faire un effort pour
mettre la rotonde en mouvement puis
étre récompensé par le son de la cloche
qui tinte... Voici toutes les surprises qui
attendent les petits et les grands !

La rotonde a miroir interpelle les sens et
attire I'attention des petits et des grands.
Dans les zones piétonnes, elle offre une
alternative bienvenue a I'omniprésence
du loisir mercantile et elle donne aux
grandes places un caractere particulier,
surtout lorsque plusieurs unités sont
installées ensemble. Devant des édifices
publics, notamment ceux que produit
I"architecture moderne, la rotonde a
miroirs souligne - grace a son aspect
impressionnant - I'importance du lieu, de
maniere ludique.

La rotonde a miroir est disponible avec
ou sans effets sonores.

Caractéristiques principales

- conception unique et originale

- une interpellation du sens visuel ;
altération de la perception

- faire une expérience ludique combinant
I"ouie et la vue

Convient

- aux enfants a partir de 4 ans

- zones et places piétonnes, aires de jeux
publiques ou privées,
parcours de promenade, centres de
découverte scientifique etc.

Note importante

Compte tenu de la possibilité d'une
utilisation intensive et répétitive de ce
jeu sonore, il convient de bien veiller a ce
que son implantation ne génére pas de
nuisance pour les riverains.
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