
Valeur ludique
Trois colonnes en bois, chacune munie 
d’un levier sont disposées autour d’un 
poteau central. En actionnant les leviers 
de haut en bas, et de bas en haut, on 
génère une pression d’air qui fait vibrer 
des lames sonores. Par leur “pompage”, 
les enfants font retentir différents sons. 
En petit groupe, cet équipement sonore, 
très facile à manipuler, permet de faire 
rapidement ses premières expériences 
mélodiques et rythmiques. Ce jeu très 
esthétique constitue une attraction 
originale dans les parcs et les centres de 
loisirs, dont il peut également devenir un 
centre de rencontre et de ralliement.

Caractéristiques principales
- design unique et original
- construction fiable et robuste
- suscite l’intérêt et éveille la curiosité, 

déclenche les mises en relation
- pour découvrir l’effet sonore en
 pompant 

Convient
- aux enfants à partir de 5 ans
- à tous types d’aires de jeux publiques ou 

privées, parcs/bases de loisirs théma-
tiques, centres de vacances, etc...
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Note importante 
compte tenu de la possibilité d’une 
utilisation intensive et répétitive de ce 
jeu sonore, il convient de bien veiller à ce 
que son implantation ne génère pas de 
nuisance pour les riverains.
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