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Valeur ludique

Ce jeu, sans danger, est idéal pour

"se démener comme des petits fous”.

La bande de caoutchouc tendue entre
les supports réagit un peu comme un
trampoline, a la différence que ce sont
les sauts des autres participants qui vous
propulsent en I'air.

Plus la bande est longue, plus le jeu
devient intéressant ; sa longueur totale
peut aller jusqu’a quatorze metres.

Le pont trampoline trouve trés bien sa
place a la périphérie d'une aire de jeux,
ou au bord d'un chemin, surtout dans les
secteurs fréquentés par des adolescents.
Ces derniers y trouveront un lieu de
rencontre original pour tout simplement
bavarder.

Caractéristiques principales

- offre ludique pour enfants tres actifs

- fonctionnalité et fiabilité (épaisseur
de la bande caoutchouc et appui
intermédiaire rotatif)

- interaction de mouvement avec les
autres enfants...sauter, tester son
équilibre courir, se dépenser, s'asseoir
ou s'allonger, se balancer...

Convient

- aux enfants a partir de I'dge de 6 ans

- a tous types d'aires de jeux publiques,
chemins forestiers, centres de loisirs,
bases de loisirs, etc.
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www.jeux-caracol.com

Le Pont Trampoline
Le Pont Trampoline, avec renforts d'ancrage

6.64700/6.64800

273



