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Valeur ludique

Ce n'est pas le sous-marin du Capitaine
Nemo qui a inspiré le créateur de ce
Nautile mais la coquille en forme de
spirale du “nautilus pompilius”, un
céphalopode, similaire a une ammonite.
Le créateur du jeu a utilisé la forme
originale et si caractéristique de la
coquille pour en faire un systéme de
transfert de I’'eau. Lorsque I'on tourne
la grande roue, I'eau est ramenée
progressivement par la spirale de la
périphérie jusqu’au milieu de la roue ou
elle se déverse alors par le tube central.
La hauteur maximale de transport de
I’eau correspond au rayon de la roue. Le
Nautile est un jeu tres attractif pour les
parcs dont le théme est I'eau. Il requiert
de la part des enfant un minimum
d’'effort pour entrainer la roue.

Caractéristiques principales

- design de haute qualité.

- pompe intégrée a I'animal pour la
projection du jet d'eau.

- attrait pour les enfants : présence
inattendue de la représentation d’'un
animal des mers.

- mouvement : éffort nécessitant de faire
tourner la roue.

Convient

- aux enfants a partir de 5 ans.

- pour toute aire de jeux publique,
aires de loisirs, cours d'écoles, zone
piétonniere, centre touristique.

www.jeux-caracol.com
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Le Nautile
Avec Gouttiére et roue de puisage
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