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Valeur ludique

On peut passer d'une berge a I'autre sur
le ponton en gardant les pieds secs (avec
un peu de chance) si on reste toujours
bien au milieu ! Mais on s"amuse beau-
coup plus en prenant le trajet un peu
plus humide, sur les cotés : on se balance
et bascule, ¢a vacille et ca tangue, et tout
ceci sans le risque de “chavirer”.

On va seulement se mouiller un peu...

La longueur du ponton dépend des
besoins et du site. Les différents éléments
sont reliés de chaque c6té sur des cables
en acier. Les acces sont réglés en fonction
de la rive.

Caractéristiques principales

- corps des fragments de ponts
insubmersibles

- les cordages maintiennent les éléments
du ponton a l'intérieur d'une aire
prédéfinie

- les éléments du ponton interagissent
entre eux, rendant la traversée encore
plus intéressante

- la surface en bois est agréable au
toucher pour les pieds nus

- attrait du jeu : passage audacieux et
méme “périlleux” a tenter

- mouvements favorisés : se balancer

Convient

- pour les enfants a partir de 6 ans

- dans les parcs et centres de loisirs
surveillés, piscines découvertes...
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