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Forteresse, exemple de combinaisonCaractéristiques principales
- lieu de rencontre attractif pour les pré-

ados
- modularité de la structure
- invitation au jeu d’aventure, escalade
- grimper, exercer sa force, glisser

Convient
- aux enfants à partir de l’âge de 10 ans
- à tous types d’aires de jeux publiques ou 

privées, centre de loisirs…
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Valeur ludique
La Forteresse modulable offre de 
nombreuses possibilités de jeux et 
constitue un point de rencontre tout 
privilégié pour les grands enfants et 
adolescents.
La grande terrasse en hauteur n’est 
accessible que de deux manières : par 
la cheminée ou par les mâts à grimper, 
ce qui est un sacré challenge… Pour 
poursuivre les sensations, on se laissera 
glisser le long du grand toboggan à 
vagues. Quant au mur d’escalade, chacun 
aura a cœur d’y démontrer sa force et 
son habileté.

R  i  c  h  t  e  r  S  p  i  e  l  g  e  r  ä  t  e  G  m  b  H  ·  w w w . j e u x - c a r a c o l . c o m

33


