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Stations de découverte sensorielle
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Un jeu pour expérimenter le son et l'écho

Criez dans le Tube Echo et écoutez l'écho se multiplier. 
Plus le son met du temps à arriver et plus il se 
transforme: les sons graves disparaissent notamment. 
L'écho devient rythmique. 

Les Tubes d'Echo

Par l'écho nous percevons les limites d'un espace  
-des temps d'écho différents donnent des impressions 
différentes d'un espace - .

Vous pouvez aussi vous appeler réciproquement par les 
pavillons. Selon l'endroit où vous appelez dans le pavillon, 
différentes nuaces du son se produisent.


