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Apport du jeu
Concrétiser les propriétés 
caractéristiques du bois comme 
marière sonore

Convient 
Dans des endroits publics 
calmes comme par exemple des 
parcs naturels ou des jardins 
zoologiques ou botaniques, dans 
les cours d'écoles et les jardins 
d'enfants ainsi que partout où le 
thème du bois est important (par 
ex. entreprises de travail du bois)

Données techniques

Principaux éléments
1 panneau avec 4 sons et 2 maillets. Possibilité de faire 
des compositions en doublant les panneaux.

Caractéristiques principales 
Support en bois de chêne résistant aux intempéries (donc 
pas de traitement du bois); tubes en bois en 2 parties 
collés, fraisés et tournés, choisis avec soin et accordés 
entre eux; maillets suspendus à des câbles d'acier 
inoxydable.

Dimensions (approximatives)
Longueur    90 cm pour un panneau
Hauteur       195 cm
Poids           60 kg

Fondations :
40 cm x 40 cm x 60 cm par panneau

Propagation du son 
Dans un rayon de 100 à 200 m

Remarques : 
Ce jeu ne nécessite pas de 
surveillance particulière.

Les tubes résonnent 
relativement peu forts, cet 
élément convient donc aussi 
dans les zones habitées. 
 
Nous nous réservons le droit de 
changer les données techniques 
sans préavis.


