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Apport du jeu

Expérimenter la merveille d'une
pierre musicale. Perception de la
matiére, découverte des
proportions en taille et en son.

Convient

Atous les lieux intérieurs ou
extérieurs soigneusement
arrangés. Sur les places ou
comme musique de parc, partout
ou il est question de son ou d'art
dans la construction.
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Panneau d’information :

Nous conseillons I'implantation
d’un panneau explicatif pour
bien comprendre le phénomeéne.

Vandalisme :

Pour cet équipement nous
offrons la possibilité d'avoir des
incisions plus rapprochées si
l'installation est prévue dans une
zone menacée par le
vandalisme.

Remarques :
Ce jeu ne nécessite pas de
surveillance particuliere.

Nous nous réservons le droit de
changer les données techniques
sans préavis.

graubner

Stations de découverte sensorielle

Données techniques

Principaux éléments
1 jeu complet avec son systeme de fixation

Caractéristiques principales

Granit noir avec surfaces extérieures polies. Surfaces
supérieures inclinées pour la production de sons
différents. Incisions a distances variables.

Dimensions (approximatives)
Longueur 40cm
Largeur 40 cm

Hauteur 100 cm
Poids 400 kg
Fondations :

38.cmx 38 cmx80cm

Propagation du son
Dans une rayon de 50 m



