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Apport du jeu

Contact avec la pierre. En faire
naitre un son plein et grave.
Rapport intime avec une matiére
ordinairement froide et dure.

Convient

Pres des salles municipales, des
lieux de cultes des salles de
concert ou des batiments avec
beaucoup de circulation.
Convient aussi comme élément
de décoration d'un espace.
Peut étre installé dans les
instituts de recherche sur la
mariére, les lieux de formation,
les centre écologiques, les
parcs, les institutions pour
handicapés, les écoles de
musique ou encore les lieux de
formation ou de repos des
entreprises.
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Panneau d’information :

Nous conseillons I'implantation
d’un panneau explicatif pour
bien comprendre le phénomeéne.

Remarques :
Ce jeu ne nécessite pas de
surveillance particuliere.

Nous nous réservons le droit de
changer les données techniques
sans préavis.

graubner

Stations de découverte sensorielle

Données techniques

Principaux éléments
1 pierre chantante avec son systeme de fixation

Caractéristiques principales
Le bloc de marbre est taillé, scié et poli individuellement.

Dimensions (approximatives)
Longueur: 36 cm
Largeur: 36 cm

Hauteur: 110 cm
Poids: 400 kg
Fondations

35cm x35cmx80cm

Propagation du son
Dans un rayon de 50 m



